un regalito de

SOYBRAINMONKEY

ELITE CREATIVE STUDIO

SHOOT
SYSTEM™

GRABA CON INTENCION. EDITA CON PROPOSITO.

PLANIFICA - PREPARA - GRABA - REVISA - EDITA

El sistema de grabacion de SoyBrainMonkey para conseguir material

limpio, consistente vy listo para editar.



SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ |/ ANTES DE GRABAR

OO ANTES DE GRABAR

Una buena grabacion empieza antes de sacar la camara.

ANTES DE SALIR DE CASA

(0 camara(s) cargada(s) y con tarjeta de memoria con espacio libre
(O Bateria(s) extra cargadas para cdmara, mando y accesorios

(J Micréfono(s) cargado(s) o con pilas de repuesto

(J Dron cargado y con tarjeta libre, si lo vas a usar

(J Tripode, gimbal o estabilizador

(J Luz de ambiente o LED de color para dar brillo y personalidad al video
(J cargadores y cables por si necesitas recargar en el sitio

(J Varios cambios de ropa si vas a grabar distintos personajes o "clones”
(J Guion o notas ya revisadas, en papel o en el movil

(J Localizacién confirmada: permisos, horario y luz del sitio

El objetivo no es llevar mas equipo. Es llevar exactamente el equipo que necesita la
pieza.

SOYBRAINMONKEY
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ / MATERIAL Y CONTINUIDAD

+ MATERIALY CONTINUIDAD

Prepara lo que necesitas antes del primer "accion”.

MATERIAL CONTINUIDAD

(J Guion O

Vestuario definido

() Hook definido
() Accesorios definidos

() cTA (llamada a la accién) definida

(0 Pelo [ maquillaje consistente

() Referencias visuales
(1) Posicién de objetos

(0 shotlist (lista de planos)

() Direccién de luz

(J B-roll previsto

() Posicién y altura de cdmara
(0J Tomas especiales [ VFX

e . (1) Distancia al sujeto
(J Recursos graficos necesarios

Critico cuando haces clones, cortes de continuidad, transiciones, tomas
encadenadas, VFX o repeticiones de una misma escena.

Si sabes qué necesitas editar después, sabes qué necesitas grabar ahora.

SOYBRAINMONKEY
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ | CAMARA

O'I CONFIGURACION DE CAMARA

Configura la cdmara antes de grabar, segun el destino final.

FORMATO COLOR

Vertical 9:16 si es para Reels | TikTok / () Balance de blancos consistente
O Shorts

O Evitar cambios automaticos de

(J Resolucién adecuada temperatura
(J Velocidad de fotogramas (fps) definida (1) Perfil de color definido
(J calidad méaxima disponible () No mezclar configuraciones sin intencién

m ENFOQUE Y ESTABILIDAD

(J Imagen correctamente expuesta (0 Rostro enfocado, comprobado por bloque

O Evitar altas luces quemadas (1) Evitar autoenfoque erratico

0 Evitar sombras completamente

bloqueadas (0 Tripode / gimbal equilibrado

(J Revisar antes de empezar (J Mévil o cémara bien fijado

Si la camara se mueve, que sea porque la narrativa lo necesita.
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SOYBRAINMONKEY

02 ILUMINACION

La luz también forma parte de la edicion.

SHOOT SYSTEM™ [/ ILUMINACION

No solo sirve para "que se vea bien”: determina la separacion del sujeto, la calidad de la

piel, la profundidad, lo facil que sea corregir el color, la consistencia entre tomas y la

sensacion de marca.

CHECKLIST

0 Luz principal controlada, delante de mi,
no detrds

() Rostro correctamente iluminado

D Evitar sombras duras si no son
intencionadas

0 Fondo separado del sujeto y sin
competir con el mensaje

(J Evitar luces que parpadeen
() Revisar reflejos y exposicion del fondo

O Mantener la misma iluminacién entre
tomas

Una buena luz te ahorra trabajo en postproduccion.

SOYBRAINMONKEY

COMPOSICION DE LUZ

SUJETO

FONDO

PROFUNDIDAD
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ [ SONIDO

0 3 SONIDO

Si el sonido fallo, la edicion empieza perdiendo.

CHECKLIST PRUEBA DE 10 SEGUNDOS

(J Micréfono conectado y bien colocado () 1.Grabal0 segundos

(J Grabaciéon de prueba realizada () 2. Escucha con auriculares

() Vozclarg, sin ruido excesivo () 3.Comprueba la voz

() sin viento niroces con la ropa (J 4.Comprueba el ruido

() Volumen correcto (J 5.Comprueba la saturacion

(J Ambiente controlado () 6.Solo después, empieza a grabar

Nunca descubras un problema de audio cuando ya estds editando.
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ |/ ENCUADRE

4 ENCUADRE

Graba pensando en el espacio que necesitard la edicion.

El encuadre debe dejar espacio para subtitulos, textos, logos, capturas, graficos, zooms
y recortes.

(J Sujeto correctamente encuadrado

(J Espacio para subtitulos y espacio negativo til
(J Fondo limpio

(J Elementos visuales controlados

() No cortar cabeza [ manos accidentalmente
(J Composicidn coherente con la marca

() Revisa el encuadre también sin texto afiadido

(J Deja aire arriba y abajo para exportaciones verticales

No encuadres solo para la camara. Encuadra para la edicion.
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ |/ A-ROLL

o 5 A-ROLL

La pieza principal.

ANTES DE CADA BLOQUE GRABACION

() Grabar cada frase con intencién
(0J séexactamente qué voy a decir

() Repetir las tomas importantes

() sécudleslaintencién

(J Toma limpia + toma alternativa

(J sédénde empiezay termina la frase

() Pausas entre bloques cuando sea (til

(J séqué emocion necesito transmitir 0 No cortar inmediatamente al terminar
la frase

Para las frases importantes: Toma 1 — Natural - Toma 2 — Mejorada - Toma 3 —
Variacion [ energia

Da mas posibilidades durante la edicion.
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ [ B-ROLL

o 6 B-ROLL

No grabes ‘planos bonitos”. Graba recursos que puedan contar algo.

El B-roll cubre cortes, mantiene la retencion, ilustra lo que se dice, crea ritmo, introduce
contexto, crea transiciones y da personalidad.

LISTA DE B-ROLL .

0O Plano general / plano medio / primer () Objetos relacionados con la historia
plano

0 ! (1) Reacciones
Detalles

. Entorno

() Manos trabajando O

() Pantalla / ordenador () Recursos de transicion
(O Movimiento () Tomas de seguridad

REGLA DE LAS 3 DISTANCIAS

Para cada accién importante: plano general - plano medio — primer plano. Grabar la
misma accion desde diferentes distancias facilita muchisimo el montaije.
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ [/ TOMAS ESPECIALES

07 TOMAS ESPECIALES

Tomas que requieren planificacion adicional.

m CORTES ENCADENADOS

() Posicién inicial definida
(J céamara completamente fija

() Movimiento y direccion consistentes

Exposicion y balance de blancos
O bloqueados O

Elemento de conexidn identificado

() Grabar toma anterior y posterior

(J Enfoque controlado

TOMAS DE TRANSICION

(J Espacio entre personajes

0 Movimiento hacia [ fuera de cdmara,
paneo
(J cCada personaje en su zona

O Grabar todas las posiciones () Objeto tapando lente, cambio de posicién

Los clones no deben usarse solo porque “se ven guapos”. Deben aportar algo a la
narrativa.
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ |/ CONTINUIDAD Y SEGURIDAD

0 8 CONTINUIDAD 09 TOMAS DE SEGURIDAD

La continuidad invisible. Antes de abandonar una toma.

(J Posicién del cuerpo

(J Unatoma completa limpia
() Direccién de mirada

() Unatoma alternativa
(J Manosy objetos
(J Vestuarioy pelo () Una version mas réapida
(J Luzycamara

(J Una version mas pausada
(J Distanciay fondo

() Recursos adicionales

(J Props

Si una toma puede conectarse con otra, ambas deben parecer grabadas dentro del
mismo universo.

Una toma extra cuesta 20 segundos. Volver a grabar cuesta horas.
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SOYBRAINMONKEY

'Io CHEQUEO FINAL

Antes de desmontar.

(J Tengo el hook

(J Tengo todas las frases
(J TengocCTA

(J Tengo A-roll limpio

(J Tengo B-roll

(J Tengo planos de recurso

ULTIMA PREGUNTA

SHOOT SYSTEM™ [ CHEQUEO

Tengo tomas alternativas

Tengo tomas especiales

Tengo audio correcto

Tengo material suficiente

No falta ninguna escena

Tengo una toma de seguridad

éPodria editar este video sin tener que volver a grabar? Si la respuesta es

no: NO DESMONTES TODAVIA.

SOYBRAINMONKEY

FINAL
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ /| ORGANIZACION

'" ORGANIZA EL MATERIAL

Una grabacion profesional también termina en la organizacion.

ESTRUCTURA DE CARPETAS RECOMENDACIONES

() O01_A-ROLL

() Nombrar archivos de forma consistente
() 02_B-ROLL

(J o03_AubiO
() separar proyectos

(J 04_TOMAS_ESPECIALES

() 05_MUSICA
() Hacer copias de seguridad

(J) 06_GRAFICOS

() 07_PROYECTO 0 No borrar material hasta finalizar el
proyecto

(J 08_EXPORTACIONES

Organizar el material reduce muchisimo el tiempo de edicion.
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SOYBRAINMONKEY SHOOT SYSTEM™ |/ CHECKLIST RAPIDA

v/ CHECKLIST RAPIDA

La version ultrarrépida para guardar en el movil.

ANTES CAMARA LUZ /| SONIDO

O Equipo () Formato .
() Sujeto / Fondo
() Guion
() Exposicién
Exposicion [ Flicker
D HOOk D p /
() color
CTA
- () Mic /[ Test
(J Enfoque
() shotlist
Ruido / Volumen
() continuidad () Estabilidad O

GRABACION ANTES DE IRTE

A-roll
(J) Todo grabado
Regla 2+1
Audio revisado
B-roll D

Plano general /| medio rimer plano
9 / I'p P (J Material suficiente

Especiales

() cCopia [ organizacién

o 00 0O 0O 0O O

Toma de seguridad
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GRABA PARA LA EDICION.

Una grabacién no termina cuando apagas la camara. Termina cuando

tienes todo lo necesario para construir la pieza que imaginaste.

Cada plano que grabas deberia tener una funcion: contar, conectar, cubrir,
enfatizar o retener.

Si grabas sin pensar en la edicion, la edicion tendrd que solucionar tus
decisiones. Si grabas con intencion, la edicion puede potenciar tu idea.

GRABA CON INTENCION.
EDITA CON PROPOSITO.

Nos vemos en la selva
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